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Mode d’emploi

A destination des habitants et des visiteurs de
passage, la collection des jeux de piste s'adresse a
tous ceux qui aiment arpenter le territoire, a pied, a
vélo ou en voiture.. une maniére ludique de
s’approprier le patrimoine juste a coté de chez soi ou
pendant ses vacances ! (Re)découvrez les paysages,
les monuments, les artisans, acteurs culturels et
trésors cachés qui font de I’Agglomération un terrain
de jeu illimité. De quelques heures a une journee,
levez le nez, faites preuve d’observation et décryptez
les énigmes pour obtenir votre récompense.

- Le coffret comprend 12 cartes pour résoudre 12 enquétes grandeur nature.

- La collection est vendue 3€, les cartes ne peuvent &tre données individuellement. Il s’agit d’une
volonté des élus de I'’Agglomération pour valoriser tout le territoire.

- A chaque fois, une distance et un moyen de transport (a pied, vélo ou en voiture) sont indiqués.

- La collection est disponible dans les offices de tourisme, les équipements de I’Agglomération et
certaines mairies.

- Les jeux de piste sont accessibles aux familles avec enfants comme aux adultes entre amis.

- Principe général des jeux : résoudre des énigmes en se rendant aux différents points d'intérét ;
inscrire ses réponses dans la grille de mots-croisés ; un mot-code apparaft lorsque la grille est
remplie ; retourner a |'office de tourisme ou a la mairie, ce code donne droit & une récompense.
Les récompenses sont des badges, nous en avons prévu 2500 exemplaires par jeu : n’en donner
qu’un par famille et inciter a faire plusieurs jeux de piste pour les collectionner !

e L'appel de la forét, 600 hectares a I'air marin - PLOURIVO

e Chemin faisant, le nez entre deux eaux - QUEMPER-GUEZENNEC

e Traverser les époques sur la terre des seigneurs - LANLOUP

e Tourner autour de la ville de granit - BEGARD

e Le Perrier n'en fait qu'a sa téte - KERMOROC'H et LANDEBAERON

e Au musée sans murs, les artistes sortent du bois - PLOUMAGOAR

e Agrandes enjambées en pays Plinn - BOURBRIAC, PLESIDY, KERPERT

e Préter I'oreille au chant des sources et des pierres - BULAT-PESTIVIEN
e Jouer sur les vestiges du chateau disparu - CALLAC

e Surles pas des podtes de I'Argoat - SAINT-SERVAIS et MAEL-PESTIVIEN
e Partie de cache-cache dans le vallon - LOHUEC, CALANHEL, PLOURAC'H
e Lla carte des chemins de traverse - les 11 pépites supplémentaires de I'Agglomération

Contact : Johanne de Place, j.deplace@guingamp-paimpol.bzh, 06 78 98 88 24
pour toute remarque, commentaire ou pour commander des jeux !



